
 

 

LAMPIRAN I 

 

1. Lembar Validasi Untuk Ahli Media 

2. Lembar Validasi Untuk Ahli Materi 

3. Lembar Validasi Untuk Ahli Bahasa 

4. Angket Respon Siswa 

5. Tes Hasil Belajar 

6. Kunci Jawaban Tes Hasil Belajar + Pedoman 

Penilaian 

 

 

 



 

 

 

LEMBAR VALIDASI 

(Untuk Ahli Media) 

MEDIA KOMIK MATERI PERBANDINGAN 

UNTUK SISWA KELAS VII SMP 

 

Mata Pelajaran : Matematika 
Sasaran  : Siswa SMP kelas VII 

Penyusun  : Dian Sartika 
Validator  : ....................................................................................... 
Hari/Tanggal  : ....................................................................................... 

 
       Lembar validasi ini bertujuan untuk mendapatkan informasi terkait dengan 

kevalidan media komik yang sedang dikembangkan berdasarkan komponen yang 
telah terlampir. Pendapat, kritik, saran dan koreksi dari Bapak/Ibu sangat 
bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media komik yang 

saya kembangkan. Berkenaan dengan hal tersebut, saya berharap kesediaan 
Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian pada setiap pertanyaan sesuai dengan 

petunjuk di bawah ini. 
A. Petunjuk Pengisian 

1. Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda check (√) pada kolom yang 

telah disediakan. 
2. Kriteria Validasi yaitu : 

skor 5 = sangat baik 
skor 4 = baik 
skor 3 = cukup 

skor 2 = kurang 
skor 1 = sangat kurang 

Komentar dan saran perbaikan dapat diberikan secara singkat dan jelas pada 
point C 

B. Aspek Penilaian Media 

Indikator Penilaian Butir Penilaian Skor 

1 2 3 4 5 

A. Tampilan 1. Desain cover komik 
menarik 

     

2. Ilustrasi disajikan secara 

jelas 

     

3. Ilustrasi menarik      

4. Ilustrasi disajikan secara 
terpadu 

     

5. Pemilihan ilustrasi sesuai 

dengan materi 

     

6. Karakter konsisten      

7. Background konsisten      

8. Proporsi warna sesuai      

9. Tata letak teks dan gambar      



 

 

Indikator Penilaian Butir Penilaian Skor 

1 2 3 4 5 

seimbang 

10. Pemilihan jenis huruf 

sesuai 

     

11. Pemilihan ukuran huruf 
sesuai 

     

12. Pemilihan gambar untuk 

mendukung materi sesuai 

     

13. Kalimat yang digunakan 
sederhana 

     

B. Bahan  1. Media komik nyaman 

digunakan 

     

2. Media komik aman 
digunakan 

     

3. Pemilihan  bahan tepat      

C. Pembelajaran 1. Komik sesuai dengan 

tingkat perkembanagan 
kognitif siswa 

     

2. Media komik dapat 
memotivasi siswa dalam 

kegiatan pembelajaran 

     

C. Komentar dan Saran Perbaikan 

 

 

 

 

Media Komik ini dinyatakan *): 

1. Layak diujicobakan di lapangan tanpa ada revisi. 
2. Layak diujicobakan di lapangan dengan revisi. 

3. Tidak layak diujicobakan di lapangan 
*) Lingkari salah satu 

Sidoarjo, ........................... 

Validator, 
 

 
 
 

................................................... 

................................................... 

 

 



 

 

 

LEMBAR VALIDASI 

(Untuk Ahli Materi) 

MEDIA KOMIK MATERI PERBANDINGAN 

UNTUK SISWA KELAS VII SMP 

 

Mata Pelajaran : Matematika 
Sasaran  : Siswa SMP kelas VII 

Penyusun  : Dian Sartika 
Validator  : ....................................................................................... 

Hari/Tanggal  : ....................................................................................... 
 
       Lembar validasi ini bertujuan untuk mendapatkan informasi terkait dengan 

kevalidan media komik yang sedang dikembangkan berdasarkan komponen yang 
telah terlampir. Pendapat, kritik, saran dan koreksi dari Bapak/Ibu sangat 

bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media komik yang 
saya kembangkan. Berkenaan dengan hal tersebut, saya berharap kesediaan 
Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian pada setiap pertanyaan sesuai dengan 

petunjuk di bawah ini. 
A. Petunjuk Pengisian 

14. Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda check (√) pada kolom yang 
telah disediakan. 

15. Kriteria Validasi yaitu : 

skor 5 = sangat baik 
skor 4 = baik 

skor 3 = cukup 
skor 2 = kurang 
skor 1 = sangat kurang 

Komentar dan saran perbaikan dapat diberikan secara singkat dan jelas pada 
point C 

B. Aspek Penilaian Materi 

Aspek Deskripsi  Skor 

1 2 3 4 5 

D. Pembelajaran 

 
 
 

 
 

 
 

 

3. Materi sesuai dengan 

kompetensi inti 

     

4. Materi sesuai dengan 
kompetensi dasar 

     

16. Materi sesuai dengan 
tujuan pembelajaran 

     

17. Komik sesuai dengan 
tingkat perkembangan 
kognitif siswa 

     

18. Komik sesuai dengan 

karakteristik siswa 

     

19. Komik mudah digunakan      



 

 

Aspek Deskripsi  Skor 

1 2 3 4 5 

dalam pembelajaran 

20. Topik pembelajaran 

disajikan dengan jelas 

     

21. Media komik memotivasi 
siswa dalam pembelajaran 

     

E. Materi 4. Muatan materi dalam 

media komik jelas 

     

5. Materi penting dipelajari 
oleh siswa 

     

6. Media komik memudahkan 

siswa memahami materi 

     

7. Cerita dalam media komik 
mudah dipahami 

     

8. Alur cerita disajikan secara 
jelas 

     

9. Penggunaan bahasa 
sederhana 

     

10. Penggunaan dialog teks 
cerita tepat dengan materi 

     

11. Media komik dapat 

memotivasi siswa 

     

C. Komentar dan Saran Perbaikan 

 

 

 

 

 

Media Komik ini dinyatakan *): 

4. Layak diujicobakan di lapangan tanpa ada revisi. 
5. Layak diujicobakan di lapangan dengan revisi. 
6. Tidak layak diujicobakan di lapangan 

*) Lingkari salah satu 
Sidoarjo, ........................... 

Validator, 
 
 

 
 

................................................... 

................................................... 



 

 

 

LEMBAR VALIDASI 

(Untuk Ahli Bahasa) 

MEDIA KOMIK MATERI PERBANDINGAN 

UNTUK SISWA KELAS VII SMP 

 

Mata Pelajaran : Matematika 
Sasaran  : Siswa SMP kelas VII 

Penyusun  : Dian Sartika 
Validator  : .......................................................................................  

Hari/Tanggal  : ....................................................................................... 
 
       Lembar validasi ini bertujuan untuk mendapatkan informasi terkait dengan 

kevalidan media komik yang sedang dikembangkan berdasarkan komponen yang 

telah terlampir. Pendapat, kritik, saran dan koreksi dari Bapak/Ibu sangat 

bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media komik yang 

saya kembangkan. Berkenaan dengan hal tersebut, saya berharap kesediaan 

Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian pada setiap pertanyaan sesuai dengan 

petunjuk di bawah ini. 

A. Petunjuk Pengisian 

1. Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda check (√) pada kolom yang 

telah disediakan. 

2. Kriteria Validasi yaitu : 

skor 5 = sangat baik 

skor 4 = baik 

skor 3 = cukup 

skor 2 = kurang 

skor 1 = sangat kurang 

Komentar dan saran perbaikan dapat diberikan secara singkat dan jelas pada 

point C. 

B. Aspek Penilaian 

1. Kelayakan Bahasa 

Indikator Penilaian Butir Penilaian Skor 

1 2 3 4 5 



 

 

F. Kesesuaian dengan 

Kaidah Bahasa 

Indonesia 

5. Bahasa sesuai dengan 

Ejaan Yang 

Disempurnakan (EYD) 

     

6. Ketepatan tata bahasa      

7. Tidak ada penafsiran ganda 

dari kata-kata yang 

digunkan 

     

G. Komunikatif dan 

Interaktif 

1. Bahasa sajian materi 

mudah untuk dipahami 

     

2. Kesesuaian bahasa yang 

digunakan dengan 

kemampuan berbahasa 

siswa SMP 

     

3. Bahasa yang digunakan 

komunikatif 

     

 

3. Komentar dan Saran Perbaikan 

 

 

 

Media Komik ini dinyatakan *): 

7. Layak diujicobakan di lapangan tanpa ada revisi. 

8. Layak diujicobakan di lapangan dengan revisi. 

9. Tidak layak diujicobakan di lapangan 

*) Lingkari salah satu 

 



 

 

Sidoarjo, ........................... 

Validator, 

 

 

 

 

................................................... 

................................................... 



 

 

 

ANGKET RESPON SISWA 

KELAS/SEMESTER 

Mata Pelajaran : Matematika 

Nama   : ................... 

Hari/Tanggal  : ................... 

Petunjuk: 

1. Pada angket ini terdapat beberapa pernyataan. Perhatikan baik-baik setiap 
pernyataan dalam kaitannya dengan media komik yang baru saja kamu 

pelajari. 
2. Berilah jawaban yang benar-benar cocok dengan pilihanmu. 

3. Berilah tanda (√) pada kolom yang sesuai dengan pendapatmu untuk setiap 
pernyataan yang diberikan. 

Pilihan jawaban 

1. Ya 

2.  Tidak  

No. Pernyataan Jawaban 

Ya Tidak 

1. Saya mengetahui materi yang saya pelajari dalam media 

komik ini 

  

2. Saya mudah memahami bahasa yang digunakan dalam 
media komik ini 

  

3. Uraian materi dalam media komik ini membuat saya 

tertarik mempelajari materi perbandingan 

  

4. Uraian materi memuat masalah yang berkaitan dengan 
kehidupan sehari-hari 

  

5. Saya dapat menghubungkan uraian materi pada media 

komik dengan hal-hal yang pernah saya alami dalam 
kehidupan sehari-hari 

  

6. Saya lebih mudah memahami materi perbandingan 
dengan media komik ini 

  
 

7. Soal-soal latihan dalam media komik ini membantu saya 
lebih memahami materi perbandingan 

  

8. Saya lebih mudah mempelajari materi perbandingan 
dengan adanya gambar-gambar yang disajikan dalam 

media komik ini 

  

9. Saya lebih tertarik belajar materi perbandingan dengan 
cerita yang ada dalam media komik 

  

10. Tampilan media komik menarik dan tidak 

membosankan 

  



 

 

 

Kritik dan Saran 

 

 

 

 

 

 

 

Sidoarjo, ........................... 
Siswa, 
 

 
 

 
................................................... 



 

 

 

TES HASIL BELAJAR  

MEDIA KOMIK MATERI PERBANDINGAN 

 

(Skor 25) 

(Skor 25) (Skor 15) 

(Skor 15) 

(Skor 20) 



 

 

KUNCI JAWABAN TES HASIL BELAJAR 

MEDIA KOMIK MATERI PERBANDINGAN 



 

 

 

PEDOMAN PENYEKORAN TES HASIL BELAJAR 

No. Jawaban Skor 

1. Diketahui : -Pohon kayu putih 500 

-Pohon jati 300 
-Pohon mahoni 800 

Ditanya : Berapakah perbandingan pohon di hutan? 

Sederhanakan! 
Jawab : Kayu putih : Jati : Mahoni 

500 : 300 : 800 
5 : 3 : 8 

Jadi, bentuk sederhana dari perbandingan pohon adalah 

5 : 3 : 8 

15 

2 Diketahui : -Perbandingan tanah & pupuk kandang 
= 2 : 1 

-Jumlah tanah dalam pot = 400 gram 
Ditanya : Berapa banyak pupuk kandang yang harus di- 

campurkan petani? 

Jawab : 2/1= 400/n 
2n  = 400.1 

2n  = 400 
  n  = 200 

Jadi, pupuk kandang yang diperlukan petani sebanyak 

200 gram. 

25 

3. Diketahui : 1 hektar lahan untuk 500 pohon 
Ditanya : Berapa pohon yang dapat ditanam pada lahan 

seluas 5 hektar? 
Jawab : 1/5= 500/n 

  n  = 500.5 

  n  = 2500 
Jadi, 5 hektar lahan dapat ditanami sebanyak 2500 

pohon. 

15 

4. Diketahui : -Jarak rumah Ramon ke hutan sejauh 90 km 
-Jarak rumah Ramon pada peta adalah 5 cm 

Ditanya : Berapakah skala peta tersebut? 

Jawab : 90 km = 9.000.000 cm 
Skala = JP/JS 

Skala = 5 / 9.000.000 
Skala = 1 / 1.800.000 atau 1 : 1.800.000 

Jadi, skala peta tersebut adalah 1 : 1.800.000. 

20 

5. Diketahui : 8 petani menanam 1000 pohon pisang dalam  
waktu 15 hari 

Ditanya : Berapa pekerja yang harus ditambah agar se- 

mua pohon tertanam dalam waktu 12 hari? 
Jawab : 1000 pohon = 8 orang = 15 hari 

1000 pohon = n orang = 12 hari 

25 



 

 

8 orang = 15 hari 
n orang = 12 hari 

Perbandingan berbalik nilai 
8/n   = 12/15 

n.12 = 8.15 
12n  = 120 
    n  = 10  

(10 - 8 pekerja = 2) 
Jadi, banyak pekerja yang harus ditambah agar semua 

pohon dapat tertanam dalam waktu 12 hari adalah 2 
orang pekerja. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

LAMPIRAN II 

 

Pengisian 

1. Lembar Validasi Untuk Ahli Media 

2. Lembar Validasi Untuk Ahli Materi 

3. Lembar Validasi Untuk Ahli Bahasa 

4. Angket Respon Siswa 

5. Tes Hasil Belajar 

6. Surat Keterangan Penelitian 

 

 



 

 

 

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

LEMBAR VALIDASI AHLI BAHASA 

 



 

 

 

TES HASIL BELAJAR SISWA 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

LAMPIRAN IIl 

MEDIA KOMIK 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN IV 

RPP 

(Rencana Pelaksanaan Pembelajaran) 



 

 

 



 

 

 


